
SCPO FOOT 

REGLEMENT TOURNOI DE SIXTE 

• INSCRIPTIONS : Gratuit (licence, cer�ficat médical ou atesta�on sur 
l’honneur d’être apte à jouer). 

• EQUIPES : 6 joueurs et 2 remplaçants.  
             Match de 6 joueurs. Seul le gardien peut jouer dans deux équipes. 

• MATCHS : la cons�tu�on de poule est en fonc�on du nombre d’équipes 
engagées et de la durée des matchs  

• CALCUL DES POINTS : le classement final est déterminé en fonc�on du 
nombre de point obtenu par équipe. Le décompte est le suivant :  

Match gagné 4 points 

Match nul 
3 points pour le vainqueur au �r but 
(en 3 �rs) 

2 points pour le vaincu 

Match perdu 1 point, ou 0 point si forfait ou pénalité  

REGLEMENT SPORTIF : FFF 

SAUF :  

• Touche au pied ou à la main  

• Pas de hors-jeu  

• Passe en retrait volontaire pour son gardien  

• Jeu à la main dans sa surface pour le gardien (règles des 6 secondes) 

• Tous les coups francs sont directs, mur à 6 mètres  

• Faute volontaire dans la zone de penalty 

Toutes les décisions délicates lors de li�ges seront prises par l’arbitre et le 
comité d’organisa�on. 


